








Rouge et vert

Marquer les nombres dans 
les cases Colorier









Frises évolutives

naissance par le sommet [S]



naissance par le sommet [S]naissance par le côté [C]

• Des règles différentes [C] [S] [CS] [SC]

• Des réseaux différents









Ajouter un 
obstacle  et 
parcourir

Parcourir Ajouter sous 
contraintes 
et parcourir



Programmer



Tourner, répéter, 
revenir

Tourner, répéter







Sur une grille commune à toute la classe, on fournit 32 
programmes. Chacun permet de colorier une case cible





Deux 
alimentations

Trois 
alimentations

Quatre 
alimentations

Petit clin d’œil au code 
alpha international de 
télécommunications, à 
vous de Juliet Oscar 
Uniform Echo Romeo



Défis à rebours

Opérateurs 
mystères



4 actions



Appliquer un 
programme

12 5 14

12 514

12514

12 514





Écrire 
un programme

• pour obtenir 
un résultat donné

• pour ranger dans 
l’ordre croissant





Transformations



Simplifications





Programmations





Aérations



Co Fo Mo




