
A
c
c
è
s

P
a
r
k
i
n
g

E
n
t
r
é
e
 
P

a
r
k
i
n
g

A
c
c
è
s

P
a
r
k
i
n
g

A
c
c
è
s

P
a
r
k
i
n
g

a
c
c
è
s
 
p
a
r
k
i
n
g

Eglise Saint-Sulpice

R

u

e

 
B

o

n

a

p

a

r

t
e

R
u

e
 
S

a
i
n

t
-
S

u
l
p

i
c
e

46

4140

36

34

6

11

53

22 26

A
s
c
e
n
s
e
u
r

33
31

Fontaine

 

 

 

 

 

E

s

p

a

c

e

R

e

n

c

o

n

t

r

e

s

47

35

15

23

S
o
r
t
i
e
 
P

a
r
k
i
n
g

R

e

s

t

a

u

r

a

n

t

G
r
o

u
p

e
s

 9

21

29
30

28

39

32

52

5051

48

42

A

c

c

u

e

i

l

d

u

 

S

a

l

o

n

45

20 19 18
2524

5

16

37

27

1

2

43

3

10 13 14

38

44

4
7

8

M

a

t
h

 
&

M

a

g

i
e

Jeux de l'esprit

L'aventure

du calcul

Palais de la

découverte

M
é

t
h

o
d

e

d
e

s
 
A

b
a

q
u

e
s

Kafemath

D
e

s
s

i
n

e
-
m

o
i

u
n

e
 
f
r
a

c
t
a

l
e

 
!

Mathador

Le Duel

des

Mages

Z
e

l
l
i
j

e
x

p
é

r
i
e

n
c

e

M
a

t
h

s
 
à

M
o

d
e

l
e

r

Art of Games

Espéranto, un

jeu de logique

P

a

r

i

s

 

J

e

u

n

e

s

 

É

c

h

e

c

s

L

e

 

j

e

u

 

d

'

A

w

a

l

e

J

e

u

 

d

e

 

G

o

F

é

d

é

r

a

t

i

o

n

 

F

r

a

n

ç

a

i

s

e

d

e

 

B

r

i

d

g

e

Faire rimer

les maths

avec plaisir

T
e

r
r
a

q
u

é
e

Astrolabe

Lycée Branly

Créteil

PlayMaths

ModLibre

Maison des

Mathématiques et

de l'Informatique

R

é

g

i

o

n

a

l

e

 

A

P

M

E

P

Î

l

e

-

d

e

-

F

r

a

n

c

e

À l'adresse

du jeu

S
M

A
C

Q
u

é
b

e
c

Cosmoludo

A

P

M

E

P

 

&

ClimarisQ

GATARIS

M

a

t

h

.

e

n

.

J

e

a

n

s

Editions POLE

Tangente magazine

L

i
b

r
a

i
r
i
e

 
I
n

f
i
n

i
m

a

t
h

G

r
a

i
n

e

s

d

e

 
M

a

t
h

s

ARCSI

A

n

i

m

a

t

h

C
o

m
i
t
é

 
I
n

t
e

r
n

a
t
i
o

n
a

l
 
d

e
s

J
e

u
x

 
M

a
t
h

é
m

a
t
i
q

u
e

s

C
 
I
 
J

 
M

P
l
u

s
 
P

l
u

s

1
2

3
 
S

o
l
e

i
l

e
-
F

a
n

o
r
o

n
a

M
a

d
a

g
a

s
c

a
r

P
o

w
e

r
 
o

f
 
9

Zeste

de Savoir

L
e

 
M

a
g

i
c

i
e

n

d
u

 
T

a
n

g
r
a

m

 
i
 
n

 
r
 
i
 
a

L

u

d

i
s

c

o

l

Python Covid

Analysis

Art & Math

Tak4dDIDACTO

Prise

de Tête

F

é

d

é

r

a

t

i

o

n

 

F

r

a

n

ç

a

i

s

e

d

e

 

M

a

h

-

j

o

n

g

Espace Recherche

 
M

a
t
h

s

E
x
p

é
r
i
m

e
n

t
a
l
e
s

K
a

n
g

o
u

r
o

u

I
n

t
e

r

R
u

b
i
k

Mathématique

au Sénégal

L'imprécis

Le Magix 34

R

é

c

r

é

a

m

a

t

h

s

M
a

i
s

o
n

 
P

o
i
n

c
a

r
é

I
H

P

S
c

i
e

n
c

e

O
u

v
e

r
t
e

E
s

p
a

c
e

M
é

t
i
e

r
s

DIDACTO

Toilettes

d
e
s

A
c
c
u

e
i
l

J

e

u

 

d

e

 

D

a

m

e

s

54

49

17

12

Eau de Paris

Plaisir

Math

Cynthia Filipe

Cynthia Filipe

Cynthia Filipe
Code Code Codec


